KAPITEL ETT
A

Familjen Madrigal

AVENTYRSPASS

Kommer du ihag hur dventyret bérjade i dag? Du fick héra om den magiska staden
Encanto och om ett statligt hus som heter Casita mitt i staden. | Casita bor familjen

BERATTA Madrigal.

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? GIém inte att ber&tta hur
historien slutar.

Sd bérjar Mirabels resa fér att upptdcka sina unika styrkor. Mirabel har bestdmt sig
for att finna sin plats i familjen och hjdlpa sin omgivning s mycket hon kan. Hon
férsdker hitta den ratta végen genom svara upplevelser och kanslor, Iéra sig av sina
erfarenheter och gora sitt bdsta dven ndr hon kdnner sig utanfor.

Vad hdnder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

Kommer du ihdg rorelserna for leken om familjen Madrigal och hur du lérde dig vilka magiska krafter de har?

Forsok éva pd rorelserna hemma. Fraga en vuxen vilka saker du kan anvdnda om du inte har en boll.

KOMMANDO | RORELSE

Julieta Utan boll:
Bota med mat! - Rér hdnderna i cirklar framfér dig som om du férbereder en magisk Iékande mditid.
Med boll:

- Héll en boll i hdnderna. Kasta upp bollen i luften och rér hdnderna och armarna i cirklar
innan du fangar bollen igen.

Pepa Utan boll:
Andra vadret! - Regn: Latsas vara regndroppar som faller och gor krysshopp.

- Aska: Std rak i ryggen med armarna léngs sidorna och klappa sedan hért med hénderna
ovanfor huvudet.

- Blixtar: Hoppa framdt och Iyft samtidigt snabbt ena armen &ver huvudet, som om du
skickar ivdg en blixt frén fingrarna.

Med boll:

- Studsa bollen pa golvet s@ att det later som regndroppar som faller.
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TRANA

KOMMANDO | RORELSE

Mirabel Utan boll:
Sprid glddje! - Hélsa p& andra mdnniskor genom att vinka med hdnderna ovanfér huvudet.
Med boll:

- Kasta bollen sa hégt du kan och klappa hdnder medan bollen &r i luften.

Bruno Utan boll:
\B/::r?:)q'r inte om - Stanna upp ett 6gonblick och sdg "sch” med pekfingret framfor Iapparna.

Med eller utan boll:

- Férsd6k gémma dig bakom en person eller ett féremal — Bruno vill ju inte bli hittad!

RITA

Farglagg familjen Madrigals slakttrad. Nar du ar fardig kan du rita ett eget slakttrad.

JULIETA

DOLORES CAMILO ANTONIO ISABELA LUISA MIRABEL

'@i’sr\\ep

ENCANTO
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KAPITEL TVA
A

Mirabels kamp

AVENTYRSPASS

Kommer du ihag hur dventyret bérjade i dag? Mirabel sdg ndr en takpanna
trillade ner fran Casitas tak.

BERATTA

Kan du beratta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta
hur historien slutar.

Mirabels mamma Julieta bryr sig om Mirabel och hjdlper henne eftersom
Julieta foérstdr hur svart det ar for Mirabel att vara den enda i den magiska
familjen som dr vanlig.

Hon ldker sdret pda Mirabels hand med sin magiska gava och uppmanar
Mirabel att inte bli lika vilsen som farbror Bruno. Julieta sdger till Mirabel att
férséka sova och lovar att hon kommer att ma battre ndsta dag.

Vad hénder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

TRANA

Kommer du ihdg leken dér takpannan foll fran taket pa huset? Kan du
IGra ndgon annan att leka den leken?

ANVISNINGAR:

Slépp en boll mot golvet och férsdk stoppa den sd snabbt som
mojligt med hdnderna eller fétterna sa att den inte hinner studsa upp.

Du och en kompis haller var sin boll. SIGpp era bollar samtidigt och
hindra snabbt kompisens boll fran att studsa.
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RITA

Kommer du ihdg ndr marken bdrjade skaka och det blev en stor spricka i golvet i Casita? Rita en bild
som visar hur det ser ut inuti huset med sprickorna pa golvet och véaggarna.

Bi’snep

FENCANTO

Kommer du ihdg det magiska stearinljuset? Forsék géra ett eget fantasiljus! Fraga en vuxen vilka
saker du kan anvdnda.

%fs&ep
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KAPITEL TRE
A

Oro for att forlora de magiska krafterna
AXER
e A

Inspired by
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AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg hur Gventyret bdrjade i dag? Mirabel hade bestdmt sig fér att hjdlpa sin
familj och rddda de magiska krafterna.

BERATTA

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta hur historien
slutar.

Mirabel bestdmmer sig for att ga in i Brunos torn och leta efter synen. Dorren &r
gammal och knarrar hégt ndr hon éppnar den.

Mirabel gér in och ser ett draperi av rinnande sand. Hon ber huset om hjdlp: "Casita,
kan du sténga av sanden?” Men Casita kan inte hjdlpa henne i Brunos torn.

Mirabel férsSker hdlla sig lugn medan hon gar igenom sanden. "Vad letar jag efter?”,
fragar hon sig. "Hur ser en syn ut?”

Vad hénder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

TRANA

Lek frukostleken med ndgon i din familj eller med kompisar.

En person ropar ut ett kommando, och de andra gér den rorelse som hor till kommandot, med eller utan boll.

KOMMANDO | RORELSE

Syit! Stanna upp i en lite annorlunda stdllining. Du kan till exempel sitta eller ligga ner. Se till att
bollen &r under kontroll nér du stannar upp. Latsas att du brer sylt pd armarna och benen.

Ost! Gom dig under bordet som en mus som har stulit ost. Kryp sedan pd alla fyra eller forflytta
dig med hdnderna ovanfor huvudet.

Mjolk! Hoppa pa olika sétt med eller utan boll . Du kan till exempel hoppa samtidigt som du haller
bollen mellan benen.

Blabar! Kryp ihop som en liten boll och rulla runt som ett blabar.
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RITA

Rita familjen Madrigal som dter frukost vid det stora bordet. Anvdand fargpennor, blyertspennor eller
vattenfdrger for att géra personerna mer levande.

Bi’snep

FENCANTO

Brunos torn dr fullt av éverraskningar. Skapa ett eget torn med hjdlp av enkla saker som du har
hemma, till exempel en tom pappersrulle. Mala gérna tornet i klara farger med fargpennor eller
mdlarfdrger.

%fs&ep
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KAPITEL FYRA
A

Brunos syn

AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg hur Gventyret bdrjade i dag? Mirabel gick till Brunos torn for att leta
efter hans sista syn och rddda familjens magiska krafter.

(L]
BERATTA Kan du berdtta resten av dagens dventyr for négon? GIm inte att berdtta hur historien
slutar.

Familjerna Madrigal och Guzman Gter middag tillsammans. Mirabel forséker f&
Mariano att fria till Isabela snabbt, innan Dolores kan berdatta fér alla om vad hon
hérde — men det &r for sent. Casitas vdggar bérjar knaka igen, rattor snor at sig
bitar av synen frdn Agustins ficka och han och Mirabel far panik. Till slut bérjar
Dolores tala. Hon berdttar for alla att Mirabel har hittat Brunos syn och att den visar
hur Mirabel férstér magin! Casita rdmnar, familjen Guzman blir livriddda och flyr och
hela middagen &r férstord.

TRANA

Kommer du ihdg leken dér du réjde undan hinder for att ta dig upp i
Brunos torn? Skapa en vdg med hinder av olika saker du har hemma
och utmana dig sjdlv att réra dig utan att nudda nagon av sakerna.

Anvdnd en boll och férsék gora mdal mellan tva saker. Férsdk gora sa
mdnga mal du kan pa 30 sekunder.

©Disney




RITA

Rita hur du tror att Brunos syn ser ut. Anvdnd fargpennor, blyertspennor eller vattenfarger for att goéra
bilden levande.

Bi’snep

FENCANTO

Bygg Brunos torn av kuddar, filtar och andra saker du hittar dar hemma. Frdga en vuxen vilka saker
du far anvdnda. Kanske kan du ocksd be ndgon att ta ett foto av dig i tornet.

%fs&ep
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KAPITEL FEM
A

Brunos gomstadlle

AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg vad som hdnde i dagens dventyr? Mirabel trdffade Bruno i hans

x gomstdlle, och han fick en ny syn.
BERATTA

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta hur historien
slutar.

Mirabel kdnner sig forvirrad och arg pd samma gdng. Synen visar att hon kramar
Isabela, men det blir svart att géra det. Isabela tycker att Mirabel har férstért
hennes férlovning och &r arg pé henne.

Vad hdnder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

| det senaste dventyret fick du héra om rattorna i Brunos gémstdlle som tog ost och gémde sig bakom
mobler. Vilket &r ditt bdsta géomstdlle hemma? Be nagon leka kurragdmma med dig.
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RITA

Bruno fick en ny syn. Kommer du ihdg vilket djur som visade sig i synen? Rita en teckning av det
djuret.

Bi’snep

FENCANTO

Bruno hade bott i ett hemligt gémstdlle, och Mirabel var den férsta som hittade det. Bygg gdrna ett
eget gomstdlle ddrhemma. Du kan till exempel anvdnda kuddar, filtar och stolar. Kanske nagon kan
ta ett foto pa dig i ditt géomstadlle.
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KAPITEL SEX UEFA
Den nya synen A

AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg vad som hénde i dagens dventyr? Mirabel och Isabela var ovénner, och

x Isabela skapade en kaktus.
BERATTA

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta hur historien
slutar.

Familjen Madrigal sitter i ruinerna efter Casita. Mirabel dr vdldigt ledsen. Hon tittar
pa sin familj som nu har férlorat alla sina magiska krafter eftersom stearinljuset har
slocknat. Julieta kan inte Idngre bota mdnniskor, Antonio kan inte tala med djur
och Luisa kan inte lyfta rasmassorna. Manga tankar rusar genom Mirabels huvud.
Hur kan hon hjdlpa till att stdlla allt till rGtta? Gjorde hon detta mot sin familj? Hon
blundar, kdnner ett 6évervdldigande behov av att hjdlpa sin familj.

Vad hénder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

TRANA

Casita har rasat, och familjen sitter i ruinerna. Casita
har rasat men familjen dr optimistisk och borjar genast
jobba med att stdda upp och organisera i ruinerna sa
att de kan boérja dteruppbyggnaden. Det &r ett hart jobb
att flytta alla delar - vi testar! Placera nagra saker pd
golvet och forsék plocka upp dem pa olika sdtt.

Om du vill kan du ocksa forsdka dribbla en boll runt
sakerna.
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RITA

Ndr Isabela blir arg dyker en kaktus upp framfér henne. Kan du rita Isabelas kaktus?

Bi’snep

FENCANTO

Isabelas rum &r fullt av blommor. Alla &r olika, men de Gr vackra pa sitt eget satt. Hur manga olika
blommor kdnner du till? Ta med en kompis eller ndgon annan och leta efter blommor i trddgarden
eller i en park eller skog i ndrheten.
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KAPITEL SJU UEFA
Hitta Mirabel A

AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg vad som hdnde i dagens dventyr? Abuela hittade Mirabel och
berdttade for henne hur hon blev fordlskad i Pedro.

BERATTA

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta hur historien
slutar.

Abuela, Mirabel och Bruno hoppar upp pd hdsten och rider tillsammans tillbaka till
Casita.

Vad hdnder sedan? Det far du reda pd i ndsta dventyr.

Kommer du ihdg fjdrilen som landade framfér Mirabel
och Abuela? Lek att du kan flyga genom luften som en
fjaril. Kan du gora det med en boll?
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SKRIVA

Abuela bryr sig verkligen om sin familj och vill skydda den.

Skriv ett brev eller ett kort till ndgon som du bryr dig om och férklara varfér du tycker om personen.
Du kan ocksa rita bilder som visar det.

Bi’snep

FENCANTO

Bomullstraden som Abuela fick syn pa var en ledtrdd som hjdlpte henne att hitta Mirabel. Hitta pa en
lek med ledtradar for att hjdlpa en kompis eller nagon annan att hitta ndgot som du har gémt.

%fs&ep
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UEFA

KAPITEL ATTA

Att bygga upp Casita och familjen igen A

AVENTYRSPASS

Kommer du ihdg vad som hdnde i dagens dventyr? Familien Madrigal och folket i
Encanto byggde upp Casita igen.

BERATTA

Kan du berdtta resten av dagens dventyr for ndgon? Glém inte att berdtta hur historien
slutar.

Familjen samlas for ett foto, och samtidigt som fotot tas ropar de: "Familjen
Madrigal!”

TRANA

Kommer du ihdg hur du samlade in delar av Casitas
ruiner genom att forflytta dig med bollen och passa den
till dina lagkamrater?

Vilka andra rérelser kan du gora med en boll? Kan du
passa den till ndgon pa olika sdtt? Ova rérelserna och
forsok hela tiden bli battre.




RITA

Mirabel fick ett magiskt dorrhandtag med ett ”"M” pd. Hon anvdnde det for att fa tillbaka magin i
Casita. Rita eller mala en bild av ett dérrhandtag dekorerat med den férsta bokstaven i ditt namn.

Bi’snep

FENCANTO

Kommer du ihag hur Casita forstérdes? Hjdlp till att reparera huset genom att skapa ditt eget Casita
av material som du hittar hemma. Be en vuxen att hjdlpa dig att hitta saker som du kan anvdnda.
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